Velasquez Aristopunk : NogAlcazar Selfie

Ce tableau dont nous sommes les héros, est une mise en abime de la mise en abime de
Vélasquez, avec son jeu de miroirs qui, par une astuce conceptuelle, nous projette par
voyage dans le temps dans le palais de l'Alcazar avec la famille du roi d'Espagne, grace
au jeu de miroir mais aussi grace aux propriétés immersives des régles de la perspective
de la Renaissance. Le tableau original de Velasquez est un jeu immersif précurseur de
nos métavers, et dont nous devenons les héros. Ainsi, a l'instar de Velasquez qui, selon
les regles de la perspective de la Renaissance, ouvre une fenétre virtuelle en trompe-
l'eil donnant sur un cyberespace précurseur de nos jeux vidéo, cette réinterprétation
des Ménines en réalité augmentée ouvre un tunnel spatial temporel entre le passé et
notre proche futur peuplé d'intelligences artificielles dont les ngpavatars algorithmiques
contaminent peu a peu le tableau, dans lespace numérique immatériel.

This painting, in which we are the heroes, is a mise en abime of Velasquez's mise en abime,
with its play of mirrors which, through a conceptual trick, projects us by time travel into the
Alcazar palace with the family of the King of Spain, thanks not only to the play of mirrors
but also to the immersive properties of the rules of Renaissance perspective. Velasquez's
original painting is an immersive game, the precursor of our metavers, in which we
become the heroes. So, just as Velasquez, using the rules of Renaissance perspective,
opens a virtual trompe-l'eeil window onto a cyberspace that is the precursor of our video
games, this reinterpretation of Les Menines in augmented reality opens a temporal space
tunnel between the past and our near future, populated by artificial intelligences whose
algorithmic nppavatars gradually contaminate the painting, in immaterial digital space.
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Dans cette interprétation allégorique contemporaine du tableau ol Vélasquez dans la
version originale, décrit de maniére provocante son émancipation du statut d'ouvrier a
celui d'aristocrate, je me suis moi-méme modélisé en avatar de Velasquez aristopunk,
pour décrire notre propre espoir collectif d'émancipation contemporaine, grace a la
domesticité robotique dont nous nous entourons, mais dont la multitude cybernétique
finit par nous asservir. (tout comme l'aristocratie des siécles passés était asservie par
ses propres serviteurs). Cette composition est aussi une transposition du palais de
l'Alcazar dans les métavers du jeu vidéo contemporain, avec leurs myriades d'avatars.
Le spectateur ne se projette plus seulement dans le Roi et la Reine d'Espagne, mais aussi
dans tous les avatars présents dans la scene. La scene décrit un palais de l'Alcazar
virtuel reconstruit dans un métavers comme Second Life, et dans lequel les avatars des
célebres époux Arnolfini du tableau de Van Eyck viennent en gyrodine rendre visite aux
avatars de la famille du roi d'Espagne en version cyberpunk. Tous les personnages ont été
créés avec l'application d'art génératif de LLM : Midjourney. Le décor extérieur a gauche
du tableau est l'univers des rochers volants des Récifs. Une cosmogonie virtuelle dans
laguelle jai voyagé a travers les visions synesthésiques de mon enfance par ce que l'on
appelle désormais le « Shifting ». Les récifs sont présents dans la plupart de mes ceuvres
graphiques et littéraires depuis cinquante ans.

In this contemporary allegorical interpretation of the painting in which Velasquez, in the
original version, provocatively describes his emancipation from the status of worker to
that of aristocrat, | have modeled myself as an aristopunk Velasquez avatar, to describe
our own collective hope for contemporary emancipation, thanks to the robotic domesticity
with which we surround ourselves, but whose cybernetic multitude ends up enslaving
us. (just as the aristocracy of past centuries was enslaved by its own servants). This
composition is also a transposition of the Alcazar palace into the metaverse of
contemporary video games, with their myriad avatars. The viewer is no longer projected
solely into the King and Queen of Spain, but also into all the avatars present in the scene.
The scene depicts a virtual Alcazar palace reconstructed in a metaverse like Second Life,
and in which the avatars of the famous Arnolfini couple from Van Eyck's painting come
in gyrodine to visit the avatars of the King of Spain's family in a cyberpunk version. All
the characters were created using LLM's generative art application Midjourney. The outer
setting on the left of the painting is the world of the flying rocks of the Reefs. A virtual
cosmogony in which | travelled through the synesthetic visions of my childhood by what
is now known as "Shifting". Reefs are present in most of my graphic and literary works.
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